Comprando GraphCalc
Help (Contents/Purchasing)

No começo, havia o GraphCalc. Era gratuito, e tudo ia bem. Mas então nós, os autores, começando a incorrer em muitas despesas com a elaboração desse programa. Pedimos doações, mas não recebemos o suficiente para cobrir nossos custos.

Começamos então a cobrar por ele. Mas isso também não nos trouxe mais dinheiro. Assim, vamos gastar menos tempo com seu desenvolvimento, reduzindo nossos custos, e desistindo do programa.

Não há mais compras. GraphCalc custa agora US$ 0.00. Sem mais impostos, empacotamentos e entregas. Você pode usá-lo em 1.000 computadores (ou mais) sem ter que pagar nada. No entanto, se você achá-lo tremendamente útil, e quiser vê-lo crescer, poderá incentivar-nos enviando qualquer quantia que desejar.

Versão 4.0.1, Copyright 1999-2003
Brendan Fields e Mike Arrison
http://www.graphcalc.com
Para Windows, ou Fonte em C++ e Direct3D.

Abaixo, uma amostra do programa (snapshot).
Os três eixos XYZ podem ser girados pelo usuário.
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